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® Bis 2010 war alles einfach

® schone dicke fette Pixel
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® 4 mal so viele Pixel

® plus die kleineren Assets



@3x - Super-Retina Welt
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® 9 mal so viele Pixel

® plus die kleineren Assets



Varianten-Explosion
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2 Was kann schon schief gehen...



Grafiker...

sl ® @Ix:99x98

® @2x :200x20]

r
% * @3x : 402x403
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Konsistenz

A

® @Ix:99x98

® @2x :200x20]

® @3x :402x403

4

® cinheitlicher Umlauf/Rand



Konsistenz

A

® @Ix:99x98 ® cinheitlicher Umlauf/Rand

® saubere Vielfache

98 x 2 ist nicht 201...

® @3x :402x403

4



1,2,3

A

® @Ix:99x98 ® cinheitlicher Umlauf/Rand

® saubere Vielfache

® @2x :200x201 ® |,2,3 nicht 1,2,4
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Die Mitte

® Das Eckige muss mittig ins Eckige
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Die Mitte

® Das Eckige muss mittig ins Eckige
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Die Mitte

® Bildschirm J

® Canvas




Carrier ¥

11:41 PM

Misalighed Images

-0l Window Help

Slow Animations 8T
Graphics Quality Override >
v Optimize Rendering for Window Scale

Color Blended Layers

Color Copied Images
v Color Misaligned Images
Color Off-screen Rendered

Open System Log...
Simulate Memory Warning
Trigger iCloud Sync

Location

Carrier ¥

11:40 PM




Misalighed Text

Lorem Ip
Lorem Ip



Kleine Goldene Regel

In non-retina alle MabBe

in geraden Zahlen.

®8 16,24
e 50, 100,150

® passt immer in z.B. 100x100



Aber die Quelle muss stimmen

Vektor-Programme wie z.B. lllustrator orientieren sich nicht an Pixeln.




Retina als Default

® Grafiker entwerfen gerne direkt in Retina
® Exports sehen einfach besser aus

® zugegeben: Non-Retina ist nahezu ausgestorben



Retina als Default

In Retina entworfen und runter skaliert...




Zu viel Pixel-Perfektion

... kann auch komisch aussehen.

v/ xB




Retina als Default

Setze bitte die Schriftgrof3e

fur den SubTitle auf 30. Alles klar, wird gemacht!

Product Title

New Subtitle

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elit, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam
erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores
et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est
Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua




Vermallung

® Style/Design Spec sagt Macoun Talks are great!
® Schrift: 30pt

® Margins: 18px



Vermallung

Macoun Talks

® Style/Design Spec sagt
o Schrift: 30pt are great!

® Margins: 18px




Punkte sind die neuen Pixel

® Pixel (px)
® Antrag: Aus dem Worterbuch streichen
® Punkte (pt)

® wenn’s dann mal alle vertanden haben...



Bildformat
r

® geliefert:

® |PG, weiller Hintergrund




Bildformat
4

® scliefert:

® |PG, weiller Hintergrund

4

® Wie hat sich der Grafiker die Ul gewunscht!?




Bildformat

® |PG, weiller Hintergrund

® |2 kb

® PNG mit Transparenz 4
® 8kb




Transparenz kostet

Carrier =

18
1 s
«m B

® Irgendeine App mit einer TableView

® Eigentlich alles gut

® aber beim Scrollen ruckelt es... “
(R
u W

.

® keine 60 Frames

11:27 AM (—

Vortrag 001
Samstag, 11:00

Der neuste hei3e ***

Teilnehmen

PIXEL
Samstag, 16:30

Die Atome der Ul

Teilnehmen

Vortrag 003
Sonntag, 11:00

Der Morgen danach...

Teilnehmen



Transparenz kostet

Vortrag 001

\ i Samstag, 11:00 Teilnehmen
e - .
«w W Der neuste heil3e ***

® Die View-Hierarchie

® ok-ish...



Transparenz kostet

Vortrag 001

\ i Samstag, 11:00 Teilnehmen
e - .
«w W Der neuste heil3e ***

® Die View-Hierarchie

® ok-ish...

® Alle Backgrounds sind

® clear



Transparenz kostet

Vortrag 001

A Samstayd1:00 Teilnehmen
A m s
<« u B Der neuste heiBBe ***

A e T ——




Transparenz kostet

Vortrag 001

A Samstayd1:00 Teilnehmen
i —
<« u B Der neuste heiBBe ***

p 4 .clear oder farbig?

—— e



Transparenz kostet

m \Slaor'r‘lts':%?) 0 Teilnehmen
n :
" ) Der neuste heiBe ***
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Transparenz kostet

m \Slaor'r‘lts':%?) 0 Teilnehmen
n :
" ) Der neuste heiBe ***
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Transparenz kostet

Vortrag 001

A Samstayd1:00 Teilnehmen
A m s
<« u B Der neuste heiBBe ***




Transparenz kostet

\ . \S/aor'r‘]tsia O?;I) 0 Teilnehmen
n :
" ) Der neuste heiBe ***




Transparenz kostet

[
<« u I

Vortrag 001
Samstag){]1:00

Der neuste heiBBe ***

Teilnehmen



Transparenz kostet

\ . \S/aor'r‘]tsia O?;I) 0 Teilnehmen
n :
" ) Der neuste heiBe ***

/ (‘J 4

Endlich! [l « « « « « «— 4
| :




Gute Grunde gegen Transparenz

® Transparente Flachen sind komplexer zu rendern
® kosten mehr CPU/GPU, besonders im Rudel

® sind manchmal auch gar nicht notig
® | abel auf vollstandig wei3em Hintergrund

) Hintergrundfarbe ebenfalls auf Weil3

® manchmal das fehlende i-Tupfelchen zu 60 Frames
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Das PDF-Zeitalter

00 ) 7\ ) /" Generi..Device  macoun.pixel | Build Succeeded | Today at 23:41 = @ <0 2 O
o [& macoun.pixel ) || macoun.pixel ) [ Assets.xcassets ) & Logo O & U
Applcon ' Image Set
Logo Image
S Logo]

Name Logo )
" Render As Default B
" Compression Inherited (Automatic) B

Resizing || Preserve Vector Data

Devices ) Universal

Universal iPhone
| iPad
| Apple Watch
Apple TV

Mac

IE! ¢ Single Scale

Individual Scales
Individual and Single Scales

Gaml

Direction | Fixed

Width Class = Any

Height Class | Any

(o] off <)

Memory || 1GB
2GB
3GB

"1 4GB

Graphics || Metal 1v2




Das PDF-Zeitalter

® Eine PDF-Datei
® meist kleiner als PNG
® Design-Quelldatei und Asset in einem
® automatisch versioniert

® Xcode macht den Rest



Xcode 9 - Neue Tricks
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B8 & macoun.pixel
Applcon
= Logo

1,?!_ ]‘Generi...Device macoun.pixel | Build Succeeded | Today at 23:41

| macoun.pixe! » 55| Assets.xcassets

= Logo

Universal

Image Set
Image

Name

Render As

Compression

D @& ¢

Logo

Default

Inherited (Automatic)

)

<

I Resizing 2 Preserve Vector Data
Devices ) Universal
| iPhone
| iPad
| Apple Watch
| Apple TV
~| Mac
Scales | Single Scale
Gamut Any
Direction | Fixed
Width Class = Any
Height Class | Any
Memory || 1GB
1 2GB
~13GB
| 4GB

Graphics

| Metal 1v2
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Das Post-PDF-Zeitalter

9] B
|5 macoun.pixel

Applcon

macoun.pixel | Build Succeeded | Yesterday at 23:41

7\ ) /" Generi..Device

5| Assets.xcassets ) No Selection

macoun.pixel



Das Post-PDF-Zeitalter

® Die meisten Grafiken sind sehr primitiv

® |cons, Gradienten

® Man konnte die Formen auch einfach direkt zeichnen...



PaintCode

® So ne Art Sketch/lllustrator/Affinity Designer
® nur eben fur Entwickler gemacht

® Konvertiert Vektor-Grafiken in

® Obj-C, Swift 3/4, C# Xamarin, Java,VectorDrawable, SVG, PNG, |PG,
PDF, CSS

® Nebst einheitlichem StyleKit fur Farben,Verlaufe, ...



Canvas
Library
5 Colors

@ Fill Color

e Gradients
=t Shadows
=t Images
A Variables

StyleKit

i0S » Swift ¥

Swift4 5

Default Crigin

a
v

B Pixel.pcvd

Infinite Density ¥

600 %

+

Frame

V Logo Group
& Bezier 4
4 Bezier 3
P Bezier 2

 Bezier

Canvas

Logo

Size 50 50

\/ Allow canvas to be reused as a Symbol



B Pixel.pcvd

")D o b

Telekinesis Feedback

Library StyleKit Logo

=t Colors

@ Fill Color

Frame

V Logo Group

“ Bezier 4
4 Bezier 3
P Bezier 2
#» Bezier
£ Gradients
=t Shadows
et Images Canvas
Logo
=+ Variables Size 50 50

\/ Allow canvas to be reused as a Symbol

i0S » Swift 3§ | Swift 4 § | Default Origin 3 1x Display ¥y | — 600% +



B Pixel.pcvd

Library StyleKit
=t Colors
@ Fill Color Frame
V Logo Group
Canvas
Logo
Size 50 50
Ehd Gradients
v Allow canvas to be reused as a Symbol
» Code Export
=t Shadows
v Image Export +
Logo.pdf -
eid Images Logo.png =
Logo@2x.png -
A Variables Logo@3x.png -

» Background
i0S » Swift 3§ | Swift 4 § | Default Origin 3 Infinite Density + | — 600% +



B Pixel.pcvd

Text Polygon Star

Library StyleKit
=t Colors
@ Fill Color Frame
V Logo Group
Canvas
. Logo
Size 50 50
Ehd Gradients
v Allow canvas to be reused as a Symbol
v Code Export
=t Shadows
StyleKit Drawing & Image Method H
Resizing Handied by Frame :
Cap Insets Stretch ¢
et Images
Selector | setimage: vi.?
¥ y Rendering | Automatic Mode B
A Variables
» Image Export +

i0S » Swift 3§ | Swift 4 § | Default Origin 3 Infinite Density + | — 600% +



Library
=t Colors
@ Fill Color

Ehd Gradients
=t Shadows
et Images

A Variables

iOS » Swift 3
func drawLogo(frame: CGRect

StyleKit

Swift4 3

//// Color Declarations
let fillColor =

//// Subframes
let logoGroup: CGRect =

//// Logo Group
//// Bezier Drawing

Default Origin 3

B Pixel.pcvd

Infinite Density 3 | —

= CGRect(x: @, y: @, width: 58, height: 50)) {

UIColor(red: 8.678, green: ©.118, blue: 0.118, alpha: 1.008)

600 %

+

CGRect(x: frame.minX, y: frame.minY, width: frame.width, height: frame.height)

let bezierPath = UIBezierPath()
bezierPath.move(to: CGPoint(x: logoGroup.minX + @.@8776 * logoGroup.width, y:

bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:
bezierPath.addCurve(to:

CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:
CGPoint(x:

logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX
logoGroup.minX

+

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

.11219
.18547
.23839
.27576
.30285
.32557
.34737
0.47205
0.49572
8.51431
9.54365
2.55968
2.59336

(=R =

*

M I N WX RN N

logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,
logoGroup.width,

logo!
y:
y:

B L L A A L

logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY
logoGroup.minY

.9002¢
.B6782
.8428€
.8235€
.8065€
. 78932
.6715€
.64415
.6210€
.6137¢
.6208€
.6345€

")D o b

Telekinesis

Logo

Frame
V Logo Group

Canvas

Logo

Size 50

v Allow canvas to be reused as a Symbol

v Code Export

Feedback

StyleKit Drawing & Image Method

Resizing Handied by Frame
Cap Insets

Selector setimage
Rendering | Automatic Mode

» Image Export

Stretch

A
v

50

“

“



lllustrator

Sketch

Affinity Designer

PDF-Datei

Daten Fluss

Draw Code

Bl

Import . Genese
G

PNG

Import

>

Xcode

Android Studio



B Progress.pcvd

o xd @ & b @ »

Rect Oval Text Polygon Star Bezier Symbol Frame ( F Telekinesis Feedback

Library StyleKit Image In Code
= Colors V¥ Image In Code
@® ring Frame
@ Dot V¥ Group

O Bezier

+ Gradients S
Oval
Always Visible :
Aw Shadows H
Opacity
S images Blending | Normal =
Start Angle | © 324
el Variables End Angle a0
Percent iaﬁj Closed (V/
iOS » Swift 3 | Swift 4 7 | Default Origin = Infinite Density s+ | — 400% +
func drawImageInCode(frame: CGRect = CGRect(x: @, y: @, width: 58, height: 5@), ring: UIColor = 13 13
//// General Declarations
// This non-generic function dramatically improves compilation times of complex expressions 24 24

func fastFloor(_ x: CGFloat) —> CGFloat { return floor(x) }

—



DrawCode

public class StyleKitName : NSObject {
@objc dynamic public class func
drawImageInCode ( ¢ CGRect = CGRect(..),
¢ UIColor = UIColor(..),
¢ UIColor = UIColor(..),

¢ CGFloat = 0.35) {




DrawCode

extension UIImage {

static func codeImage( : CGSize, ..) -> UIImage? {
let imageRect = CGRect(x: 0, y: O,
width: imageSize.width,
height: imageSize.height)
UIGraphicsBeginImageContextWithOptions(imageRect.size, false, 0)

drawImageInCode ( : imageRect, ..)

let image = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext()
UIGraphicsEndImageContext ()
return image




+ + 4+ +

B AppAssets.pcvd

r— ﬂh& A ] ‘m: . g % )‘{ -))D
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Rect Oval Text Polygon Star Bezier Front Flip Telekinesis Feedback
Library StyleKit + Chat Bubble Outgoing
Colors ¥V Chat Bubble Outgoing

Gradients T Frame
Shadows Chat Bubble Incoming t Bezier 2
Images =
Variables
Bezier
Bezier
Always Visible
Opacity

Blending | Normal

iOS » Swift 4 | Swift4 4 | Default Origin % Infinite Density 4 | — 400% + P Transforms
paramColor: UIColor = UIColor(red: ©.800, green: 0.320, blue: 0.320, alpha: 1.000)) {

o @ — 50,6

: CGPoint(x: frame.maxX - 5, y: frame.maxY - 1.79), controlPoint2: CGPoint(x: frame.maxX I

CGPoint(x: frame.minX + 1.97, y: frame.maxY), controlPoint2: CGPoint(x: frame.minX, y: f
v Fill
.+ CGPoint(x: frame.minX, y: frame.minY + 1.79), controlPoint2: CGPoint(x: frame.minX + 1

1t1: CGPoint(x: frame.maxX - 6.97, y: frame.minY), controlPoint2: CGPoint(x: frame.maxX - .ParamCoIor

<>

30

© ()

<



DrawCode

® Flexibel
® Grolle, Farbe, parametrisiertes Layout
® Unschlagbarer Platzverbrauch
® Kleine Helfer-Konstrukte notig
® Ullmage Erzeugung
® oder auch direkt in draw(_ rect: CGRect)

® Merging von PaintCode Dateien allerdings die Holle



Zusammenfassung

® Kleine Stolpersteine auf dem Weg zur sauberen Ul
® Alternativen zu Pixel-Bilder-Stacks

® Oder ganz ohne Bilddateien



Fragen?



Vielen Dank



Macoun



