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Vorweg



Ablauf

® VR

® | os geht’s: Stereoskopie
® Head Iracking

® |etzt richtig

® Jetzt noch richtiger

® Wie geht’s weiter!





















I"'"lIll.llll..ll.ll....'.'...‘
4,

s.l tlll o | - .
\:.‘-\ —
A _

- ..
aB -
----- _ﬂ y
gunt®
EEEEEEEEEEEEEEEEEER < EEEEEEEEEEEEEN ~ |
- S L T AR R AR R R L .
| »

..IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII EEN







Cardboard




Immersion




Problematisch

® Widerspruchliche Tiefenhinweise (,,Depth Cues™)
® |[nkonsistenzen zwischen Sinneseindrucken

® Artefakte

® | atenz

® HUD / Overlays

® Sehr nahe Objekte



Los geht’s: Stereoskopie






Demo



Head lracking



Sensor Fusion

Accelerometer

Auge Links
Gyro Attitude View Matrix

Auge Rechts

Kompass



Sensor Fusion

Accelerometer

Auge Links

Gyro Attitude View Matrix

Kompass n

Auge Rechts



self.mm = [ CM\Mbt | onManager new ;
sel f. Mm devi ceMot i onUpdat el nterval = 0. 01,
[ sel f.mm start Devi ceMdt | onUpdat esUsi ngRef er enceFr ane:
CMAtt It udeRef erenceFranmeXArbitraryZzZVerti cal|;
[/  CMAttitudeReferenceFraneXArbitraryCorrected <- Mt Konpass

CVAtti tude* att = self.mm deviceMtion. attitude;
/] Eulerw nkel (pitch,yaw, roll), Matrix oder Quaternion




Demo



jetzt richtig



Viewer Profile

https://www.google.com/get/cardboard/viewerprofilegenerator/
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»AP["

CET /hBl bdv HITP/ 1.1
Host: goo. gl

HTTP/ 1.1 301 Moved Pernmanently
Location: http://googl e.com cardboard/cfg?

0=Cg9Qcnvzcy BFdmVy e SBLZXk SDERLbWLSI FZpZXdl chOxCOW9JY_ CdTOqEAAASEI AAEhCAABI QyAASE]
YADUp XAS9QggAAl A AACAP1ABYAE

http://goo.gl/hBlb)v
http://google.com/cardboard/cfg?p=Cg9Qcm...

https://www.google.com/get/cardboard/download/?p=Cg9Qcm...
,Cardboard ist toll”-Seite



»AP["

CET /hBl bdv HITP/ 1.1
Host: goo. gl

HTTP/ 1.1 301 Moved Pernmanently
Location: http://googl e.com cardboard/cfg?

0=Cg9Qcnvzcy BFdmvy e SBLZXk SDERLbWLSI FZpZXdl chOxCOW9JY_ CdTOqEAAASEI AAEhCAABI QyAASE]
YADUp XAS9QggAAl A AACAP1ABYAE




»AP["

Cg9Qc Mz cy BFdmVy e SBLZXk SDERLbWL5I FZpZXdl chOxCOwWdJY_ Cd TOgEAAASEI AAEhCAABI QyAASE] YA
DUpXAS9QygAAl A AACAP1ABYAE

Base64URL decode

Protobuffer decode

Cardboard eviceParams




CardboardDeviceParams

screen loLensDistance verticalDistancelTolLensCenter

interLensDistan; \ ; (? |

- e
\ \
) )
_/‘r _1"

+ hasMagnet, distortionParams, primaryButtonType, ...



Field of View

(so fast richtig)
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Field of View

(so fast richtig)
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Field of View

7 (so fast richtig)




Demo



Jetzt noch richtiger
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Kompensation



Distortion Render

Stereo Render Bildschirm




Distortion Render

Stereo Render Vorverzerrung Bildschirm



Distortion Render

Zielbild Textur



Distortion Render

Zielbild Textur



Demo



Wie geht’s weiter!?



Wie geht’s weiter!

® 6DOF head tracking

® [racking-Latenz reduzieren
® |nteraktion: Kompass, Kameras, Watch, ...

® Sinnvolle Anwendung finden









Vielen Dank






