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Was ist Augmented Reality?

Augmented reality (AR) 1s a live direct or
indirect view of a physical, real-world
environment whose elements are "augmented”

by computer-generated or extracted real-
world sensory input such as sound, video,
graphics or GPS data.

— Wikipedia




Beispiele



Tipp: Versuche eine Flache mit mehr Textur zu finden, z.B. einen Holztisch.
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We are collecting this library as examples. Please, leam X
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ARPaint




Zuerst solltest du den Raum
scannen. Richte die Kamera
auf den FuBboden

IKEA Place




Technologie



Inertial Measurement Unit (IMU)

CMDevigeMotion

3DOF Inertial Odometry Visual Odometry

6DOF

Visual Inertial Odometry

\4

Plane Detection



ARConfiguration

® AROrientationTrackingConfiguration: 3DOF
® ARWorldTrackingConfiguration: 6DOF

® ARFaceTrackingConfiguration



Standalone, Metal
SceneKit
SpriteKit

Unity/Unreal

ARKit API



ARKit API: Standalone

run(config, options:)

ARConfiguration ARSession

Kamerabild
Geometrie
Light Estimate
Hit Testing

o

o
ARFrame

o

o

ARSessionDelegate

® Session Status
® Ebenenerkennung



ARKit API: SceneKit

ARConfiguration

ARSession

ARSCNView

ARSCNViewDelegate

® Session Status
e Ebenenerkennung

Kamerabild
SCNCamera
Light Estimate
Hit Testing



ARKit API: SpriteKit

e Kamerabild
ARConfiguration ARSession ARSKView o Geometrie
® Hit Testing

ARSKViewDelegate

® Session Status
e Ebenenerkennung



Ebenenerkennung



Ebenenerkennung

Nur horizontale Ebenen
Position (center), Lage (transform), Grof3e (extent)
ARFrame.anchors

AR(SCN|SK)ViewDelegate: nodeForAnchor: oder
didAddNode: forAnchor:



Demo



Hit Testing

® |n ARFrame, ARSCNView, Selektion:
ARSKView
featurePoint
e Resultat: estimatedHorizontalPlane
existingPlane
® AR(Plane)Anchor existingPlaneUsingExtent

e Entfernung

® Transformationsmatrix



Demo



Ausleuchtung

Umgebungshelligkeit in Lumen
Umgebungsfarbtemperatur in Kelvin
ARFrame: direkte Werte

ARSCNView automaticallyUpdatesLighting:
Platzierung von Ambient SceneKit Light



Demo



SceneKit =@ ARKit
Demo



Face Tracking



Face Tracking

Erfassung der Position
3D-Mesh

Feature-Erkennung (52 Merkmale: SchlieBung rechtes Lid,
Lippenspitzung, Kinnverschiebung, etc.),Wert von 0 bis |

Nur fur iPhone X



Fragen!?

@ortwingentz



Vielen Dank
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